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NamaPenulis, Iswandi 2015. Penerapan metode teams games tournament
untuk meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran bahasa arab di SMAN 1
Pembimbing 1) Mursyidin AR, S.Ag, MA 2) M. Fadhli, M.Pd Darul Aman.

Kata Kunci: Penerapan Metode Teams Games Tournament untuk

meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran bahasa arab di SMAN 1 Darul
Aman.

Proses pembelajaran adalah satu rangkaian kegiatan yang sangat

kompleks, tidak hanya bertujuan untuk mentransfer pengetahuan kepada siswa.
Akan tetapi sebelu\]m itu guru harus menyiapkan banyak hal dan salah satunya
adalah membuat siswa termotivasi, senang dan merasa butuh terhadap pelajaran
tersebut. Sehingga proses pembelajaran sesuai dengan harapan, terutama dalam

pembelajaran bahasa arab yang cukup sulit untuk siswa SMA. Oleh sebab itu



R

perlu adanya kondisi belajar yang menyenangkan yang membuat siswa
termotivasi, salah satunya dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif
Teams Games Tournament.

Adapun Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana
Penerapan Metode Teams Games Tournament untuk meningkatkan minat siswa
dalam pembelajaran bahasa arab di SMAN 1 Darul Aman? Apakah efektif
Penerapan Metode Teams Games Tournament untuk meningkatkan minat siswa
dalam pembelajaran bahasa arab di SMAN 1 Darul Aman?

Adapun Metodologi penilitian pada penelitian ini adalah menggunakan

metode kuantitatif dengan menggunakan pendekatan eksperimen, adapun
populasinya adalah seluruh kelas XI , tahun 2015-2016, instrument pengumpulan
data adalah 1) wawancara 2) observasi3) tes.

Adapun Kesimpulan penilitian ini adalah, bahwa kemampuan
murid dalam pembelajaran bahasa arab dengan menggunakan metode TGT

meningkat dan hasilnya efektif pada minat belajar siswa.
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