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PENGARUH PENGGUNAAN SOFTWARE GRAPH PADA MATERI
GRAFIK FUNGSI TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII
SMP NEGERI 3 LANGSA TAHUN AJARAN 2014/2015

ABSTRAK

Guru sebagai pendidik professional sesungguhnya memiliki tugas yang amat
kompleks, tidak terbatas pada saat berlangsungnya interaksi edukatif didalam kelas,
yang lazim disebut sebagai proses belajar mengajar. Guru juga bertugas sebagai
administator, motivator, dan lain-lain. Guru juga diharapkan memberikan materi yang
tidak terpaku kepada buku teks, akibatnya siswa menjadi bosan dan selalu mengeluh
dengan pelajaran yang selalu kita berikan dengan metode itu saja. Salah satunya
adalah dengan menggunakan media atau bahan ajar dalam hal ini adalah Software
atau sebuah aplikasi komputer yaitu Software Graph yang dibuat untuk pembelajaran
matematika pada materi grafik fungsi linear. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui pengaruh penggunaan Software Graph terhadap hasil belajar siswa di
SMP Negeri 3 Langsa Tahun Pelajaran 2014/2015.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen
dengan pendekatan kuantitatif, rancangan penelitiannya adalah dengan desain
randomized control group pretest-posttest. Populasi dalam penelitian ini adalah
seluruh kelas VIII SMP Negeri 3 Langsa yang terdiri dari 9 kelas dan sampel dalam
penelitian ini adalah 2 (dua) kelas yaitu kelas VI11.4 sebagai kelas eksperimen yang
berjumlah 44 siswa dan kelas VII1.5 sebagai kelas kontrol yang berjumlah 43 siswa.
Instrument yang digunakan adalah tes dalam bentuk uraian yang terdiri dari 5 butir
soal. Berdasarkan hasil ujicoba diperoleh rata-rata validitas tes 8,0092 dan reliabilitas
tes 0,893 sehingga dapat disimpulkan bahwa instrument memenuhi syarat untuk
pengumpulan data dalam penelitian ini. Kemudian data yang terkumpul dianalisis
dengan menggunakan uji-t.

Berdasarkan hasil analisis data, diperoleh (1) thiung = 2,78 dan twape = 1,99
dengan taraf signifikan o = 0,05, sehingga dapat diperoleh thitung > traper Yaitu 2,78 >
1,99 dan dinyatakan Ho ditolak dan Ha diterima sehingga dapat dari Penggunaan
Software Graph Terhadap hasil belajar siswa pada materi Grafik Fungsi Kelas VIII
SMP Negeri 3 Langsa Tahun Ajaran 2014/2015. (2) Hasil belajar siswa kelas yang
pembelajarannya menggunakan Software Graph lebih baik daripada tanpa
menggunakan Software Graph (Pembelajaran Konvensional).

Kata kunci: Hasil belajar siswa, Software Graph, Grafik fungsi



BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memegang peran yang penting untuk menjamin kelangsungan
hidup suatu bangsa dan negara, dan untuk mengembangkan kualitas sumber daya
manusia. Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan
seseorang. Dengan pendidikan seseorang akan mendapat ilmu pengetahuan.
Dengan ilmu pengetahuan manusia akan berkembang menuju kesuksesan.
Manusia diperintahkan untuk menuntut ilmu supaya menjadi manusia yang
berguna bagi dirinya maupun bagi alam sekitarnya. Dalam pandangan Islam
terdapat perbedaan antara orang yang berilmu dengan orang yang tidak berilmu.

Sesuai firman Allah SWT:

g ieg 7 g
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Artinya :“ Hai orang-orang beriman apabila kamu dikatakan kepadamu:
"Berlapang-lapanglah dalam majlis”, Maka lapangkanlah niscaya Allah akan
memberi kelapangan untukmu. dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu”, Maka

berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di



antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. dan

Allah Maha mengetahui apa yang kamu kerjakan ”.(0.S. Al-Mujadilah:11)*

Ayat di atas mengandung makna motivasi bagi kita semua untuk menuntut
ilmu. Dengan ilmu pengetahuan kita mendapatkan kemuliaan dan derajat yang
tinggi dengan orang yang tidak berilmu. Hal ini berarti betapa pentingnya
pendidikan untuk menuntut ilmu. Pendidikan adalah tahapan kegiatan yang
bersifat kelembagaan yang dipergunakan untuk menyempurnakan perkembangan
individu dalam menguasai pengetahuan, kebiasaan, sikap dan sebagainya.?
Adapun Undang-undang Dasar 1945 pasal 31 ayat 1 mengamanatkan kepada
Pemerintah untuk mengusahakan dan menyelenggarakan satu pendidikan nasional
yang mampu meningkatkan keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan Yang Maha
Esa serta akhlak mulia dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa.

Salah satu di antara masalah besar dalam bidang pendidikan di Indonesia
yang banyak diperbincangkan adalah rendahnya mutu pendidikan yang tercermin
dari rendahnya rata-rata prestasi belajar. Keadaan pendidikan di Indonesia sangat
jauh dari harapan bahkan peringkatnya sampai menurun. Hal tersebut didukung
oleh hasil laporan dari Badan Dunia PBB mengenai peringkat pendidikan di
Indonesia. Menurut Education For All Global Monitoring Report 2012 yang
dikeluarkan oleh UNESCO tiap tahunnya, pendidikan Indonesia berada di
peringkat ke-64 untuk pendidikan di seluruh dunia dari 120 negara. Dan dari data

Education Development Index (EDI) Indonesia, pada tahun 2011, Indonesia

! Departement Agama R.1, Al-Qur’an Tajwid dan Terjemah, (Jakarta : Khairul Bayaan, 2005)
Q.S Al Mujadillah : 11, him 375.

>Muhibbin Syah, Psikologi Pendidikan dengan Pendekatan Baru, (Bandung : PT Remaja
Rosdakarya, 2001), him.11



berada di peringkat ke-69 dari 127 negara. Mau tidak mau, hal itu
mengilustrasikan bahwa kualitas pendidikan Indonesia semakin menurun.?
Kenyataan yang kurang memuaskan di atas, kemungkinan salah satunya
disebabkan karena siswa menganggap bahwa matematika banyak menimbulkan
masalah yang sulit untuk dipecahkan. Sehingga dampaknya akan terlihat pada
hasil belajar. Rendahnya hasil belajar siswa disebabkan kurangnya kemampuan
pemahaman matematis siswa terhadap materi matematika yang dipelajari.
Berbagai faktor dapat mempengaruhi hal tersebut, ada faktor internal dan faktor
eksternal. Faktor internal bisa dari siswa itu sendiri, kesehatan, intelegensi dan
bakat, minat, motivasi dan cara belajar. Sedangkan faktor eksternal sendiri berasal
dari cara penyampaian pembelajaran dari guru, metode pembelajaran yang
digunakan oleh guru, materinya sulit, maupun lingkungan belajar yang saling
berhubungan satu sama lain®. Menurut Slameto, rendahnya prestasi belajar siswa
ini dipengaruhi oleh banyaknya faktor yang berkaitan dengan proses pembelajaran
di sekolah seperti materi pembelajaran terlalu abstrak dan kurang menarik, metode
pengajaran guru yang selalu berpusat pada guru sehingga siswa cenderung pasif
sehingga siswa tidak mempunyai kesempatan berfikir matematika.” Secara teori,
sampai saat ini pendekatan atau metode pembelajaran matematika di Indonesia
masih menggunakan pendekatan atau metode tradisional yang menekankan pada

latihan mengerjakan soal. Dengan demikian, metode transfer informasi yang

* Mardoto, HDI Indonesia (Online, http://infopendidikankita.blogspot.com) diakses pada 11
Juni 2014

* M. Dalyono, Psikologi Pendidikan (Jakarta: PT. Rineka Cipta. 2007) Hal.25

> Slameto. Belajar dan Faktor-Faktor yang Mempengaruhinya. (Jakarta: PT. Rineka Cipta.
2003) Hal 7


http://infopendidikankita.blogspot.com/

sering dikenal dengan metode mengajar klasik (ceramah) dianggap sebagai
metode yang paling efektif dalam menuangkan pengetahuan kepada siswa.

Mata pelajaran Matematika di sekolah terutama di Sekolah menengah
pertama merupakan mata pelajaran yang mempunyai karakteristik khusus. Jika
dibandingkan dengan mata pelajaran yang lain, Matematika lebih menekankan
pada pengajaran konsep bilangan.® Di dalam Matematika, terutama di kelas V111
terdapat pokok bahasan yang membahas tentang Fungsi/Pemetaan yang
didalamnya memuat materi Grafik Fungsi. Untuk dapat mempelajari Matematika
dengan baik, diperlukan kemampuan siswa dalam menguasai konsep bilangan dan
aljabar. Bukan hanya konsep bilangan dan aljabar saja, tetapi juga harus
mengetahui konsep pengembangan dari pembelajaran aljabar itu sendiri. Yaitu
tentang Grafik fungsi/pemetaan yang mencakup metode mencari nilai fungsi
menggunakan grafik. Penguasaan konsep Matematika yang kurang baik
menjadikan pelajaran Matematika terkesan sulit, sehingga perlu adanya alternatif
lain dalam pembelajaran matematika tersebut.

Kenyataan dilapangan yang juga terjadi adalah pada Tahun ajaran
2013/2014 pada kelas VIII di SMP Negeri 3 Langsa adalah Nilai Ulangan
Matematika yang sangat tidak memuaskan pada materi Grafik Fungsi/Pemetaan.
Data tersebut diperoleh dari seorang Guru Matematika bernama Herbet Siburian,
S.Pd dimana beliau merupakan seorang Guru Matematika Induk khusus kelas V111
pada Tahun Ajaran 2013/2014 serta data tersebut dikumpulan dari semua guru
Matematika yang mengajar kelas VIII dan diambil pada semester Ganjil tahun

lalu. Berikut ini dapat dilihat tabel nilai ulangan pada materi Grafik Fungsi.

®|sjoni H, Matematika Anak Masa Sekolah. (Jakarta: Alfabeta. 2007) Hal. 26



Tabel 1.1 Nilai Ulangan Materi Grafik Fungsi Semester Ganjil Siswa Kelas
VIl SMP Negeri 3 Langsa

No Kelas Nilai Rata-Rata Kriteria

Ulangan Materi Ketuntasan
Grafik Fungsi (KKM=78)

1 VIII-1 78 Tuntas

2 VIlI-2 80 Tuntas

3 VIII-3 80 Tuntas
4 VIIiI-4 63 Tidak Tuntas
5 VI1II-5 67 Tidak Tuntas
6 VII1I-6 67 Tidak Tuntas
7 VIII-7 62 Tidak Tuntas
8 VI1I1I-8 64 Tidak Tuntas
9 VIII-9 65 Tidak Tuntas

Berdasarkan tabel 1.1 diatas dapat dilihat bahwa nilai rata-rata ulangan
matematika khususnya pada materi Grafik Fungsi adalah terlihat hanya tiga kelas
saja yang tuntas yaitu VIII-1, VIII-2 dan VIII-3. Sedangkan kelas yang lainnya
yang tidak tuntas dalam hal ini dikategorikan dalam kategori rendah (tidak tuntas).
Penyebabnya dikarenakan oleh beberapa faktor diantaranya ada Guru menyajikan
model pembelajaran yang biasa yang sulit dipahami siswa, dan materi yang
diajarkan terlalu sulit, lalu Guru tersebut tidak memanfaatkan media yang ada,
padahal di sekolah tersebut sangat didukung dengan fasilitas yang sangat lengkap.
Terlebih lagi kebanyakan siswanya banyak yang sangat senang belajar dengan
media komputer. Disamping itu, kebanyakan siswa dalam mengerjakan soal lebih
mengacu pada hasil akhirnya saja tanpa membuat proses pengerjaannya terlebih
dahulu. Terutama pada materi Grafik Fungsi, kebanyakan mereka dalam
menjawab soal tidak disertai dengan langkah-langkah penyelesaian dan mengarah

kepada penyelesaian atau jawaban yang singkat dan instan. Akibatnya, apa yang



siswa kerjakan tersebut menjadi membingungkan guru dan terlebih lagi siswanya
menjadi tidak terarah dalam menyelesaikan soal yang diberikan.

Agus Triadi pada tahun 2008 telah mengadakan penelitian dengan judul “
Pengaruh Software Graph terhadap hasil belajar siswa pada materi Fungsi
Permintaan dan Fungsi Penawaran kelas XI IPS pada SMA Negeri 1 Boyolali
Tahun Ajaran 2012/2013.” Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian tersebut
adalah ada pengaruh antara pembelajaran menggunakan Software Graph dengan
pembelajaran menggunakan model pembelajaran konvensional terhadap hasil
belajar siswa pada materi Fungsi Permintaan dan Fungsi Penawaran kelas X1 IPS
pada SMA Negeri 1 Boyolali Tahun Ajaran 2012/2013.

Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya dan pembahasan diatas, dapat
dikemukakan bahwa ada alternatif lain dalam menyelesaikan soal dalam
berbentuk grafik Fungsi yaitu dengan memanfaatkan proses pembelajaran
multimedia yaitu ICT. ICT adalah sistem teknologi yang dapat mereduksi batasan
ruang dan waktu untuk mengambil, memindahkan, menganalisis, menyajikan,
menyimpan dan menyampaikan data menjadi sebuah informasi. Pemahaman yang
lebih umum istilah tersebut mengarah pada perkembangan teknologi, komputer
dan telekomunikasi/multimedia (dalam berbagai bentuk), yang telah memiliki
berbagai kemampuan sebagai pengolah data atau informasi, alat kontrol, alat
komunikasi, media pendidikan, hiburan dan lainnya. Jelas sekali bahwa teknologi

informasi tidak bisa dilepaskan dengan teknologi komputer dan telekomunikasi.

7 Agus Triadi. 2012. Pengaruh Software Graph terhadap hasil belajar siswa pada materi
Fungsi Permintaan dan Fungsi Penawaran kelas XI IPS pada SMA Negeri 1 Boyolali Tahun
Ajaran 2012/2013. Skripsi tidak diterbitkan. (http://agustriadi.wordpress.com/2012/10/13/Skripsi-
Software-Graph) diakses 18 Juli 2014
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Pada penelitian ini, penulis menggunakan Software untuk Grafik Fungsi
yang dinamakan dengan Software Graph yang diadopsi dari Software Graph yang
diadopsi dari lvan Johansen Graph yang diharapkan dapat lebih memudahkan
siswa dalam memahami materi Grafik Fungsi. Di sini, Software Graph ini sangat
mudah digunakan oleh siswa, disamping itu juga software ini mampu membuat
siswa menjadi tahu bagaimana cara membuat grafik fungsi dengan baik dan benar
sehingga grafik tersebut menjadi akurat dan tepat. Disamping itu, software
tersebut dilengkapi dengan tutorial panduan dari internet, sehingga kita bisa
mempraktekkan sendiri dan lebih terarah dalam menggunakan sekaligus
mengerjakan setiap soal yang diberikan.

Oleh karena itu, berdasarkan uraian diatas maka penulis tertarik untuk
melakukan suatu penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Software
Graph Pada Materi Grafik Fungsi Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VIII

SMP Negeri 3 Langsa Tahun Ajaran 2014/2015«.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka yang menjadi perumusan
masalah dalam penelitian ini adalah: “Adakah pengaruh penggunaan Software
Graph terhadap hasil belajar siswa di SMP Negeri 3 Langsa Tahun Ajaran

2014/2015?”.



C. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan
Software Graph terhadap hasil belajar siswa di SMP Negeri 3 Langsa Tahun

Ajaran 2014/2015

D. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah :

1. Manfaat Teoritis
a. Untuk membangkitkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses
belajar.
b. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik bagi siswa
c. Untuk membantu keterbatasan siswa dalam memahami materi

pembelajaran

2. Manfaat Praktis
a. Guru
1) Memberi bahan tambahan atau variasi bahan pembelajaran agar
dapat digunakan guru dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah
2) Membantu guru dalam proses pembelajaran karena media
pembelajaran dengan software Graph dirancang dan dibuat sesuai

dengan instruksional dan tujuan pembelajaran di sekolah.

b. Siswa
1) Mempermudah siswa untuk memahami materi pembelajaran
matematika, terutama pada materi Fungsi/Pemetaan.
2) Media pembelajaran menggunakan Software Graph dapat

digunakan sebagai sumber belajar siswa.



E. Hipotesis

Hipotesis merupakan suatu jawaban yang masih bersifat sementara dan
bersifat teoritis. Berdasarkan penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian
penulis sekarang, maka penulis mengajukan sebuah hipotesis yaitu terdapat
pengaruh yang signifikan dari penggunaan Software Graph terhadap hasil belajar

siswa pada materi Grafik Fungsi kelas VI di SMP Negeri 3 Langsa.

F. Definisi Operasional
Untuk menghindari penafsiran yang berbeda dalam penelitian ini, maka
definisi operasional pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Software Graph

Software Graph yang digunakan dalam penelitian ini adalah software
yang diadopsi dari Software Ivan Johansen Graph. Jadi yang ingin peneliti teliti
dalam penelitian ini adalah kemampuan mereka dalam menyelesaikan soal-soal

grafik fungsi linier dengan bantuan Software Graph.

2. Hasil Belajar
Hasil belajar yang ingin diteliti dalam penelitian ini adalah hasil belajar
pada aspek kognitif dengan tingkat pemahaman (C2) dan aplikasi (C3) pada

materi grafik fungsi.





