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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kemajuan tekhnologi ya
lebih kreatif dalam pembelajaran, sehingga mampu mencap
dengan efektif danl efésmemdblliong penulis untuk melakukan
guna mencapai motivasi yang maksimal dalam pembelajara
menggunakan strategi cpemdbwdapar@adBzraecrpissword puzzle
merupakamatu prosedur pembelajaran berbentukogakne berb:
persegi yang tersusun secara mendatar dan menurun vy
berkesinambungan sampai selurulyakagtadkihtelrusigkpaemudengan
motivasi belajar siswa padmulaateri bilangan
Penelitidretinijuan untuk mengetahui pengarudrosssatergi pemb
puzztterhadap motivasi belajar siswa dan bagaimana aktivita
pembelajaran yang mengguoakamrsitrhaagpe mbelajaran yang
tamp menggunakar rotsawegd padalenateri bilangan bulat di kel
SMP Negeri 4 Mayaidlatiad.ini menggunakan metode eksper]
rancangan péenmeldtBexperimentaP dpadegni dalam penelitian ini e
seluruh sieslma ¥WIl sebanyak 80 orang yang terdiri dari 3 k
sampel dilakukan seacapbe aaakddm samlipinggh terpildh kelas V|
sebagai kelas eksperimgsetagakekaba¥lkontrol dengan jumle
masiimgasing 27 oratmmrgmeén yang digunakan adalah angket
observasi yang telah divalidasi kepada beberapa orang :
terkumpul dianalisis dengan -tnBeargigusmakan haisil analisis
diperolghsg 6,46 das 1,6638 dengagnidinestn 0,05 nHaok a

ditolak dan Ha diterima, sehingga dapat disimpulkan Terd
pembelajamessword parhaléap motivasi belajar siswa pada mat
bulat di SMP Negeri 4 Manya&kn Phayehd Kabugeg, dan aktivif
belajar siswa dengan menggunakarcrotssaiwegid freunhizebdaparan
motivasi belajar siswa pada materi bilangan bulat di SMP |
Kabupaten Aceh Tamiang dari setiap pertomudaigemangkin m

Xi



BAB |
PENDAHULUAN

A.Latar Belakang Masalah

Strategi pembelajaran merupgkeanb e bajtar &kre gyiangnharus
dikerjakan oleh guru dan siswa agar tujuan pembelajarar
efektif dan efisien. Dalam strategi pembelajaran guru men
prosedur pembelajaran, dikemas dengan sedemakian rupa
bersaseama untuk menimbulkan hasil belajar pada siswa.
yang berperan untuk keberhasilan pembelajaran namun
penting, untuk itu guru harus memiliki strategi yang sesua
agar siswa dapatipasirpmatia pembelajaran yang berlangsur
guru menentukan strategi yang tepat maka guru harus te
karakter dari siswa dan strategi yang digunakan cocok atatl

Berjalannya suatu pembelajaran tidak |Isgpbeldari peren
memulai pembelajaran di kelas yang disusun sebagai pe
Oleh karena itu, sebelum guru menentukan strategi pem
digunakan &@ddanag harus diperhdtijkeam yaing: thicteega,,
dankarakterasiSelain itu juga perlu mpnmasgmiumpuimsip
penggunaaan strategi pembelajaran misalnya strategi per

pada siswa, menyenangkan, menantang, dan memotivasi Si:



Pemilihan strategi pembelajaran yang tepat sanga
keberhasilan dalam pencapaian tujuan pembelajaran. Terle
matematika karena karakteristik matematika yang abstrak
khususnya pada materi bilangan bulat siswa sering Kkur
memahami untuk memgogrhasikgan bilangan positif dengan
negatsghingga siswa butuh strategi yang tepat agar dapze
dalam belajalnyaMigleengan menyajikan pembelajaran dala
kelompok, memBenil damdbam bentuk permaikenkrapiealmkukan
terhadap -kasws yang sering ditdmdiupdalasedrieiyang
berkan dengan materi, simulasi dengan komputer, dan de
lembar kerja siswMatdmr&tika juga nseatapakabu diantara
pelajaran yakgndddjsesekahah dengan frekuensi jam pelaja
lebih banyak dibamdimgtalepmaglajaranelajanayanni{a, banyak
siswa di setiap jenjang pendidikan menganggap matematik:
yang sulit sehingga matematkkbamiempjada siema dan pelaja
yang paling tidak disukai oleh sebagian siswa, karena bert
hadapi.

Begitu bkastyategi pembelajaran di dunia pendidikan
pembelajaran matematika diantaradga aahdhhmsds trtetgig i
jigsaw learmiang strategsword .pUtzbstegissword puzzle
merupakan sebuah petrekaisalmnigkwang digunakan sebagai
pembelajaran yang menyenangkan tanpa menghilangkan

sedang berlangsumnigu ssecrraotegword juwzz kentuk meninjau ulang



(revigwmatmrateri yang sudah disampHKielabildah sgrarte.gi
crossword plianltearanyagp,at meningkatkan motivasi siswa
menjawab seakh teadapat unsurmpearimgkmdkasakexjyang
sehat antarmsisanag,sang siswa untukdaerjgrleimtaky atc s

siswa unthktédehti dalam menglajakearrs estowtl .sangat sesuai de
karekteristik materi bilanmgam bluutbahtk antg nig kaart it a heyl
tinggi.

Stratecgiossword pupahadang dapat memotivasi belajar
karena pada umumnya siswa menengah petdlimaileedngh men
dikehidupan -haehamsiebagai sebuah MermoraitnaRusman,
keseluruhan permakmnakompeomién dasar sebagai pembangkit
dengan memunculkan cara berkompetisi untuk mencapai se
yaitu tujuan pem'Pehzjegaien tujuan pembelajaran altern
sedang dipraktekkan oleh guru untukarmaddbalonmetalsil b
motivasi belajarnya. Maka fpenarharemplenarbangkan stral
pembelajaran yang tepat untuk digunakan.

Pemilihan strategi pembelajaran juga mempunyai p
motivasi belajar siswa baik sifatny#f, pbaitii amaal@in sa¢g a
aspek pembelajaran yang paling penting adalah memotive
strategi pembelajaran yang dipilih guru tidak dapat memo

ini akan memungkimleamgamdvaag dan sulit memahami materi

'!RusmaModdModel Pembelajaran meningkatkan pudteskemdaldsme gur
(Jakarta: Raja Grafindio3nRmr s a3dlad,



dirasa sulit. Sehingga siswa tidak tertarik untuk mempelaj
diberikan guru, akhirnya akan berdampak pada prestasi bel
Indikator motivasi belajar dapat diklasifikasikan se
adanya haskaindiaman berhasil; (2) adanya dorongan d:
dalam belajar; (3) adanya-cnaaamasaddepaina (4) adan:
penghargaan dalam belajar; (5) adanya kegiatan ya
belajar; (6) adanya Ilingkungan belajar yang kon
menungkinkan seorang siswa dapat belajar dengan baik
Bedasarkan hasil wewgaoarsalah satu guru bidang
matematika di SMP Negeri 4 Manyak payed pada tanggal 5
09:30 menyatakan motivasi belajar siswa masih sangat re
banyak siswa yang datang terlambat, siswauhapgdlaersika
pelajaran, kurang menghargai guru, tidak ada keinginar
pembelajaran hanya berdiam diri (tidak aktif), tidak meng
ada yang rela meninggalkan kelas ke kantin sementara ¢
dikelas. Apanyataake ini dibusarkamereus tanpa athalperbaikan,
sangat mungkin proses belajar mengajar di SMP Negeri 4
akan berjalan dengan baik dan tujuan pendidikan nasiona
Bertolak dari pfreafedintaknghacskk penelitiannya Rreareyatedkman
Quantum tederhgagekmpikzzdalam meningkatkan hasil belajar
pokok bahasan matriks kelas X program keahlian akuntansi

berjalan dengan baikSedéanaiadeagan hasildeagancaguru

matematika di SMP Negeri 4 Manyak Payed pada tanggal 5

Hamzah B,T€abpi Motivasi & Pen@lekardBanyia Akz2a08), hiim.

*RafiantikaKkdkkma, Vol. 4, Nol23B, Magusil®slmhO1BRénerapan
Model Pembelajaran Quantdiakesa&shiagggal 01 Juli 2015)



09:30 bahwa belum pernah dilakukaoressategd padadlelajarar
materi bilangan bulat sehingga peneliti tertarik untuk me
Maka rmpeliti memandang perlu untuk meneldiopswggdnaan
puzzieampu meningkatkan motivasi belajar siswa yang dira
proses belajar mengajar, Benganuhudultategi Pembelaja
Crossword FPaeekéelap Motivas$SiBwhajRada Materi Bilangan B

Di SMP Negeri 4 Manyak Payed Kabupaten Aceh Tamiang.

B.Rumusan Masalah
Berdasarkan l|atar belakang di atas, maka masala
dirumuskan sebagai berikut:
1. Apakah terdapat pengaruh strategs wpau bt a dam
motivasi belajar siswa pada materi bilangan bulat?
2. Bagaimahtivibedajar dieswgatrategossword parhzaeap
motivasi belajpadsaiswateri bilangan bulat di SMP Negeri

payed?.

C.Tujuan Penelitian
Penelitnamertujuan untuk:
1. Mengetapengaruh strategi penosshagadanpezhbedap
motivasi belajar siswa pada materi bilangan bulat.
2. Mengetahuiabkehdjas diswgatrategossword parhzadap
motivasi belajmpadsaiswateri bilangan bulat di SMP Negeri

payed.



D.Manfaat Penelitian
Kegunaan atawmtmyarfg dapat diperaiepemgeyugeaan
strategi pemlrebesiawamd poutzziememotivasi belajar siswa, yai
1. Manfaat bagi peneliti
a Sebagai amijrktuk mengembangkapempelnelahi yang
menggunakan strategicpesshwedajapanzle
b. Memberikan gambaran yang jelas pada guru tentang s
crossword patafme rangka meningkatkan mutu pendidikal
2. Manfaat bagi guru
a Informiayang diperoleh dari hasil penelitian ini dapat |
guru bidang studi matematika untuk menggunakan str
crossword gdakaime materi bilangan bulat. Dengan adan:
tersebut guru diharapkan dapatn,lehémgygemapleah adikma
memanfaatkan strategi pembelajaran yang sesuai se
termotivasi untuk belajar.
b.Bagi guru, memberikan masukan dalam memperluas

wawasd@entang strategi pembelajaran



E. Hipotesis Penelitian
Hipotemisrupakan jawaban sementara aessHaldaptawumusa
sub masalah ajyakgredolpenelitdijdbarkandaséaa teori atau
kajian teori dan masih harus dDengakeematdanya.apat
dirumuskan hipotesis peneltgidapati pppdegahuh yang signifi
antara stravesgiword perzizddap motivasi belajar siswa pad

bilangan bulat di SMP Negeri 4 Manyak Payed.

F.Penjelasan Istilah

Berikut ini adalah batasan masalah yang berguna u
penafsirarbegraegia terhadap istilah yang digunakan dalam per

1 Strategi Pemierlsspaoach Puzzle

Amin dalam LenyeRgdthiR&kteeki silang merupakan salah ¢
permainan asah otak yang diminati banyak orangsaBukan ha
saja, juga bermanfaat bagi anak, terutama untuk mengasah
Dalam ftelka silang pemain harusumeggk®isoogn@erbentuk kot
putih) dengamuhwfryffang membentuk sebuah kata berdasarkar
diberikamsaB petunjuk dibagi dalam kategori mendatar [
tergantung kata yang® Baauotegii Reimboerlajaweord pangle
dimaksud dalam penelitian ini adalallajasunanubgrbeeaduk gamiee

deng&mtakotak persegirgwasgn teecara mendatar dan menurt

‘RiduwBmlajar Mudah PeneitiahamndwlnGdam Pene(BtdnRlemgla
AlfabexaQ mlm. 9
Leny Radili,P2a@garuh Penggunaan Ci& $smnaarld ERhz zVib..1l

him. Rttp://jurnal KTP.FILRdUa\kR ecso Oidl nov 2014)




tersedia secara berkesinambungan sampai sgamguh Kkotak
dihubungkan dengan motivasi belajar siswa pada materi bilal
2. Motivasi Belajar Siswa
Menurut Hamzah B. Uno, motivasi daslalalyangronga
menggerakkan seseorang *Merttivnagkiapalegk limaksud dalam pen
ini adalah suatu daya atau kekuatan yang timbul dari dalam
kesiapan agar tujuan yang telarhedatletiapicaad s spv aege 4
pada materi bilangan bulat
3. Bilangan Bulat
Bilangan bulat terdiri dari bilangan bulat positif, bilang
nofBilangan bulat yang dimaksud dalam penelitian ini adalal
dari bilangan bulat negatimobidangaihanmdeaithfy bateamgan
bulat dari sub pokok bahasemerabeéldkiukrag bilangan bulat d
strategi pemberdasamaord pamngleberkaitan dengan motivasi |

siswa.

®Hamzah B,.T€abpi Motivasi & Pen@akaraanyBumR Ak&prh)m.
"M. @hik Adinawan dan SemjhonPena Matematika, @ak®&rtilelas 1
Erlandg®,9%,m31



