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Cut Nurul Azirah, Nim. 1052021052.Penerapan Media Pembelajaran Interaktif
Melalui Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Di MIS
Terpadu Langsa

Pembimbing 1. Dr. Junaidi, M.Pd.| 2. Yustizar, M.Pd.1

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pelajaran IPAS di kelas IV.B MIS Terpadu Langsa.Proses pembelajaran yang
masih bersifat monoton menyebabkan siswa kurang aktif,mudah bosan dan
kurang memahami materi yang disampaikan.oleh karena itu ,penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui Penerapan media pembelajaran interaktif melalui
aplikasi canva serta peningkatan hasil belajar siswa setelah penerapan media
tersebut.Penelitian ini menggunakan metode penelitian (PTK) yang dilaksanakan
dalam dua siklus ,di mana setiap siklus terdiri atas tahap perencanaan,
pelaksanaan,tindakan, observasi,dan refleksi.Subjek penelitian adalah siswa kelas
IV.B MIS Terpadu Langsa yang berjumlah 20 orang .teknik pengumpulan data
dilakukan melalui tes,observasi,dan dokumentasi.Data hasil penelitian dianalisis
secara deskriptif untuk melihat peningkatan hasil belajar siswa pada setiap
siklus.Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran
interaktif menggunakan aplikasi canva dapat meningkatkan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran IPAS. Pada siklus 1,siswa yang mencapai ketuntasan belajar
sebanyak 9 siswa atau 45% dengan nilai rata-rata 70.05, sedangkan siswa yang
belum tuntas sebanyak 11 siswa atau 55% .Pada siklus Il terjadi peningkatan yang
singnifikan ,di mana siswa yang tuntas belajar meningkat menjadi 17 siswa atau
85% dengan nilai rata-rata 82,55 sementara siswa yang belum tuntas berjumlah 3
siswa atau 15% .selain peningkatan hasil belajar,penggunaan media canva juga
membuat suasana pembelajaran menjadi lebih menarik, siswa lebih aktif,fokus,
dan termotivasi, dalam mengikuti proses pembelajaran.Dengan demikian ,dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif melalui aplikasi canva efektif
digunakan untuk meningkatkan hasil belajar IPAS siswa kelas IVV.B MIS Terpadu
Langsa.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Aplikasi Canva, Hasil Belajar,
IPAS.



BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Bidang pendidikan harus berubah seiring waktu di era globalisasi dan
revolusi industri keempat yang berkembang pesat, khususnya terkait informasi
dan teknologi. Hampir setiap aspek kehidupan telah terpengaruh oleh perubahan
digital, termasuk proses pengajaran dan pembelajaran. Pendekatan tradisional
terhadap pendidikan mulai berubah mendukung pendekatan yang lebih
kontemporer dan berbasis teknologi. Dibandingkan dengan metode ceramah satu
arah, generasi siswa saat ini, yang disebut Generasi Z atau bahkan Generasi
Alpha, lebih terbiasa dengan perangkat digital, visual yang menarik, dan cara
interaktif. Akibatnya, pendidikan tradisional yang membosankan dan tidak
menarik menjadi kurang populer dan dianggap kurang berhasil dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

Bidang pendidikan telah sangat dipengaruhi oleh kemajuan teknologi
informasi dan komunikasi. Pengembangan beberapa sumber belajar yang lebih
inovatif dan interaktif untuk meningkatkan efisiensi proses pengajaran dan
pembelajaran adalah salah satu dampaknya. Teknologi digital harus digunakan di
kelas agar pembelajaran menjadi lebih menarik dan berpusat pada siswa.
Pembelajaran multimedia interaktif adalah salah satu metode pengajaran populer
yang telah terbukti meningkatkan hasil belajar siswa, bahkan di lingkungan

pendidikan madrasah (Islam).

' Sri Suryani, Muhammad Zainudin, and Ade Eka Anggraini, “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbantuan Canva Untuk Menumbuhkan Berpikir Kritis Siswa Dalam
Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial” 10, no. 2 (2024): 104-15.



Landasan utama untuk menghasilkan sumber daya manusia berkualitas
tinggi adalah pendidikan. Guru merupakan fasilitator penting dalam proses
pembelajaran, yang mendorong lingkungan belajar yang menarik, imajinatif, dan
menyenangkan. Namun kenyataannya, banyak metode pembelajaran seperti
ceramah satu arah dan hanya mengandalkan buku teks tetap tradisional dan
membosankan. Hasil belajar yang rendah dan minat belajar yang rendah
merupakan akibat dari ketidakmampuan pendekatan-pendekatan ini untuk
memenuhi kebutuhan siswa abad ke-21 yang hidup di era digital. Rendahnya hasil
belajar siswa di kelas sains disebabkan oleh guru dan siswa. Faktor-faktor ini
meliputi ketidakmampuan siswa untuk membaca dengan lancar, ketidakmampuan
mereka untuk mendikte, dan kurangnya fokus selama proses pembelajaran.
Akibatnya, pemahaman siswa relatif lambat selama proses pengajaran dan
pembelajaran, dan mereka mengerjakan soal dengan sangat lambat karena
ketidakmampuan mereka untuk membaca, mendikte, dan fokus selama proses
pembelajaran. Banyak inovasi dapat digunakan dalam kegiatan pendidikan selain
kemajuan teknologi. Penggunaan sumber belajar interaktif berbasis digital, seperti
aplikasi Canva, adalah salah satu terobosan yang berkembang pesat. Canva adalah
alat desain grafis daring yang memungkinkan pengguna membuat sumber belajar
yang menarik, interaktif, dan menarik secara visual. Guru dan anak-anak dapat
dengan mudah mengakses dan menggunakan aplikasi ini, sehingga cocok untuk

digunakan di madrasah dan sekolah dasar.?

2 Nova Amelia Putri, B Herawan Hayadi, and Mursyid Irfan, “Penggunaan Aplikasi
Canva Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Informatika Kelas X1 MA Al - Khairiyah Pipitan” 8
(2024): 39213-20.



Proses pengajaran dan pembelajaran di sekolah ini masih didominasi oleh
teknik ceramah, menulis di papan tulis, dan menggunakan buku teks sebagai
sumber pengetahuan utama, menurut temuan observasi awal. Siswa cenderung
pasif, mudah bosan, dan kurang termotivasi untuk memahami materi akibat
rendahnya tingkat partisipasi aktif mereka dalam proses pembelajaran. Rendahnya
hasil belajar siswa di kelas sains disebabkan oleh gaya mengajar guru dan siswa
itu sendiri. Faktor-faktor ini meliputi ketidakmampuan siswa untuk membaca
dengan lancar, ketidakmampuan mereka untuk mendikte, kurangnya aktivitas
mereka, dan kurangnya fokus mereka selama proses pembelajaran. Akibatnya,
pemahaman siswa relatif lambat selama proses pengajaran dan pembelajaran, dan
mereka mengerjakan soal dengan sangat lambat karena ketidakmampuan mereka
untuk membaca, ketidakmampuan mereka untuk mendikte, dan kurangnya fokus
mereka. Proses pembelajaran di MIS Terpadu Langsa terus menghadapi sejumlah
kendala, termasuk rendahnya hasil belajar siswa, kurangnya media pembelajaran
yang beragam, dan keterbatasan kemampuan teknologi guru. Diharapkan
penggunaan Canva sebagai alat pembelajaran interaktif akan membantu mengatasi
masalah-masalah ini. Canva dapat membantu pendidik dalam menyampaikan
informasi dengan lebih sukses dan memotivasi siswa untuk berpartisipasi lebih
aktif dalam proses pembelajaran dengan grafik yang menarik dan fitur interaktif.
Perangkat lunak pembelajaran multimedia interaktif dari Canva menyediakan
pendekatan kreatif untuk pendidikan. Dengan bantuan program desain visual
Canva, pengguna dapat menghasilkan infografis, presentasi, dan materi

pendidikan yang menarik dan mudah dipahami. Antarmuka Canva yang ramah



pengguna dan elemen desain yang menarik dapat membantu pendidik dalam
menghasilkan sumber daya pendidikan yang lebih interaktif dan visual. >

Media digital interaktif dapat meningkatkan pemahaman siswa dan hasil
belajar, menurut sejumlah penelitian sebelumnya. Dengan bantuan gambar,
infografis, dan materi visual lainnya yang disajikan secara sistematis, siswa dapat
lebih mudah memahami mata pelajaran ketika Canva diintegrasikan ke dalam
pendidikan mereka.

Aplikasi Canva memiliki ciri khas berupa grafik yang sederhana namun
menarik. Canva lebih mudah digunakan daripada program desain profesional
lainnya dan tersedia secara gratis di laptop dan ponsel pintar, yang menjadikannya
sempurna untuk lembaga pendidikan seperti MIS Terpadu Langsa. Selain itu,
Canva mudah beradaptasi karena dapat digunakan untuk berbagai mata pelajaran,
termasuk sains, studi sosial, linguistik, dan studi agama.

Oleh karena itu, diharapkan penggunaan Canva untuk membuat materi
pembelajaran interaktif akan meningkatkan motivasi siswa, meningkatkan
pemahaman mereka terhadap materi pelajaran, dan meningkatkan hasil belajar
mereka. Dengan demikian, sangat penting untuk menyelidiki bagaimana Canva
dapat diintegrasikan secara sukses ke dalam MIS Terpadu Langsa dan menilai
pengaruhnya terhadap peningkatan hasil belajar siswa.

Sehubungan dengan hal tersebut, penulis tertarik untuk melakukan
penelitian berjudul " Penerapan Media Pembelajaran Interaktif Melalui Aplikasi

Canva Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Di Mis Terpadu Langsa." Tujuan

® Putu Desta Pramesti, | Ketut Dibia, and Putu Rahayu Ujianti, “Media Pembelajaran
Daring Interaktif Berbasis Power Point Dengan Fungsi Hyperlink,” Jurnal Pedagogi Dan
Pembelajaran 4, no. 2 (2021): 258, https://doi.org/10.23887/jp2.v4i2.36524.



penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana Canva digunakan sebagai alat
pembelajaran dan bagaimana pengaruhnya terhadap peningkatan hasil belajar
siswa di MIS Terpadu Langsa.*
B. Batasan Masalah
Batasan-batasan dari permasalahan yang akan diteliti adalah sebagai
berikut, berdasarkan latar belakang permasalahan penelitian yang disebutkan di
atas:
1. Penelitian ini difokuskan pada mata pelajaran IPAS kelas I\VV.B Bab 4
“Energi dalam kehidupan sehari-hari di MIS Terpadu Langsa
2. Penelitian ini difokuskan pada Peningkatan Hasil belajar siswa melalui
aplikasi canva °
C. Rumusan Masalah
Berdasarkan informasi latar belakang yang diberikan, rumusan masalah
penelitiannya adalah:
1. Bagaimana penerapan media pembelajaran interaktif melalui aplikasi
Canva di MIS Terpadu Langsa?
2. Apakah penerapan media pembelajaran interaktif melalui aplikasi Canva

dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV.B MIS Terpadu Langsa?

* Kadek Emi Ardiani, “Multimedia Pembelajaran Interaktif Berorientasi Teori Belajar
Ausubel Pada Muatan IPA Materi Sumber Energi,” Jurnal Penelitian Dan Pengembangan
Pendidikan 6, no. 1 (2022): 2635, https://doi.org/10.23887/jppp.v6il.45159.

® Rafiah Tuzsaliha, “Transformasi Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva Dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Di SDI Pabaeng-Baeng,” Jurnal limiah PGSD FKIP
Universitas Mandiri 10, no. 04 (2024): 195-222.



D. Tujuan Penelitian

1.  Untuk mendeskripsikan penerapan media pembelajaran interaktif melalui
aplikasi Canva di MIS Terpadu Langsa.

2. Untuk menganalisis peningkatan hasil belajar siswa setelah penerapan
media pembelajaran interaktif menggunakan aplikasi Canva.

3. Untuk memberikan solusi dalam peningkatan hasil belajar siswa mis
terpadu langsa dengan penerapan media pembelajaran interaktif
menggunakan aplikasi canva.

E. Manfaat Penelitan

Berikut ini adalah beberapa keuntungan yang diharapkan dari penelitian ini:

1. Manfaat Teoritis: Berkontribusi pada kemajuan inovasi pembelajaran
berbasis teknologi dan teori media pembelajaran interaktif.

2. Manfaat Praktis:

a. Bagi pendidik: Sebagai panduan untuk menciptakan materi pendidikan
yang menarik dan bermanfaat.

b. Bagi siswa: Gunakan media yang mengakomodasi gaya belajar digital
dan visual untuk meningkatkan minat dan hasil belajar.

c. Bagi lembaga pendidikan: Mendorong kemajuan dalam pembelajaran
berbasis teknologi dan kualitas pembelajaran.

F. Defenisi operasional

Diharapkan bahwa penelitian ini akan memberikan kontribusi signifikan

dalam meningkatkan standar pendidikan digital di masa kini.



1. Penerapan
Istilah  "implementasi” dalam studi ini berkaitan dengan
perencanaan, pelaksanaan, dan penilaian penggunaan sumber daya
pembelajaran interaktif Canva oleh instruktur dalam Kkegiatan
pembelajaran.
Media Pembelajaran Interaktif
Untuk meningkatkan pengalaman belajar siswa, media
pembelajaran menggabungkan berbagai komponen, termasuk teks, grafik,
audio, video, dan animasi.
3. Aplikasi Canva
Guru dapat menggunakan Canva, platform dan alat desain grafis
berbasis web, untuk membuat materi pembelajaran yang dinamis dan
menarik. Canva menawarkan berbagai fitur, termasuk templat presentasi,
infografis, video, dan animasi.
4. Hasil Belajar Siswa
Pencapaian kognitif yang diraih siswa setelah terlibat dalam proses
pembelajaran dikenal sebagai hasil belajar siswa. Untuk memastikan
apakah terjadi peningkatan pengetahuan setelah belajar, hasil belajar
dinilai menggunakan hasil tes pra dan pasca siswa pada materi pelajaran

tertentu.



BAB IV
HASIL PENELITIAN
A. Hasil Penelitian
1. Hasil Penelitian Siklus 1
Pelaksaan tindakan siklus 1 dilaksanakan pada 25 Oktober 2025 dan 28
Oktober 2025 di kelas IV.B MIS Terpadu Langsa dengan jumlah 20 siswa. Dalam
penelitian ini menggunakan Penerapan Media Pembelajaran Interaktif Melalui
Aplikasi Canva,dan Tes tertulis dalam bentuk soal essay untuk mengukur hasil
belajar IPAS kelas IV.B Bab 4: Energi dalam kehidupan sehari-hari, Subtema A:
energi dan sumber energi dalam kehidupan sehari-hari, Subtema B: berbagai
bentuk energi di lingkungan kita, Subtema C: pergeseran bentuk energi, dan
Subtema D: sumber energi alternatif.
1.) Setelah proses pembelajaran dilakukan, Tabel 4.1 memberikan deskripsi
tentang hasil pembelajaran bagi siswa di siklus 1.
Berikut data hasil penelitian Siklus 1

Tabel 4.1 Hasil Belajar Siklus 1
Nilai Hasil belajar siswa kelas IV Siklus 1

Nama Bobot Soal no Jumlah Nilai T/TT

NO |Siswa| 1| 2|3 |4 |5 |6 7 8 9 | 10 | Skor
OIS IAMGIIOIORMOROROINC)

1. HF 312 |2 21301253213 22,5 %xloo:m T
2. KA 012 |2 03 |01|25/3 |23 17,5 %x100=58 TT
3. LA 012 2121, 0]0|3|21]0 12 %x100:40 TT
4. MM 3 (2 212|325/ 50|13 23,5 % x 100 = 78 T
5. | MAR | 0 |2 2/ 0|30 1(25/3 |23 17,5 % x 100 = 58 TT
6. | MGM | 0 |2 212 |31|25/25|/ 3|23 22 %x100:73 TT
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7. | MGR | 3 |2 2 12|13 |25|5 31213 275 %x 100 =91 T
8 |MHD | 3 |2 2123|0515 2|3 23,5 %x 100=78 T
9. | MFA | 3 |2 2123|525, 3|23 275 %x 100 =91 T
10 | MSR | 3 |2 2121310125, 3]|2] 3 22,5 %x 100=75 T
11. | MRH | 3 | 2 21213 2525|115 2| 3 23,5 %x 100=78 T
12 | MAS | 3 |2 2121131250 312115 21 %x 100=70 TT
13. | NPM | 3 | 2 21 0] 31]25|5 01| 2] 3 225 %x 100=75 T
14. | NAZ | 3 |2 2101310125/ 3]2] 3 20,5 %x 100 = 68 TT
15. | NAL | 3 |2 2 10|00 |25(15| 2 | 3 16 %x 100 = 53 TT
16 | OFA | 3 |2 2101310125323 20,5 %x 100 = 68 TT
17. | RSB 2 0 |25] 3 3 17,5 %x 100 = 58 TT
18. SA 2 2 310125152 | 3 21 %x 100 =70 TT
19. | TDK | 3 |2 2121131252515 2| 3 26 %x 100 = 86 T
20. | UH 02 |2 0| 3|01(25/3]|2] 3 17,5 %x 100 =58 TT
Jumlah nilai keseluruhan 1.401
Nilai Rata- Rata 70,05
Nilai Tertinggi 91
Nilai Terendah 40
Persentase Ketuntasan 45%
Persentase ketidaktuntasan 55%
Tabel 4.2
Rekapitulasi Hasil Belajar Siswa Kelas 1V Siklus |
Jumlah | Jumlah nilai | Nilai Nilai Nilai Presentase | Presentase
siswa keseluruhan | rata- | tertinggi | terendah | ketuntasan | ketidak
siswa rata tuntasan
20 1.401 70,05 91 40 45% 55%
siswa

Berdasarkan informasi pada Tabel 4.1, dapat disimpulkan bahwa sekitar 9

dari 20 siswa, atau 45%, telah mencapai skor KKM, sedangkan 11 siswa, atau

sekitar 55%, belum, dengan skor tertinggi 91 dan terendah 40. Terlihat dari

analisis siklus 1 bahwa hasil yang diperoleh pada siklus | tidak memenuhi
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indikator keberhasilan yang telah menjadi standar keberhasilan penelitian ini.
Secara khusus, penelitian ini dianggap berhasil jika 80% siswa telah
menyelesaikan mata pelajaran sains dan telah memperoleh skor KKM 75.
Akibatnya, siklus Il penelitian ini dilakukan dengan menggunakan tahapan yang
sama.

Untuk menggambarkan hasil belajar secara keseluruhan dapat dilihat pada

Grafik berikut:
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Gambar 4.1 Grafik 1. Hasil Belajar Siswa Pada Siklus |

1. Hasil Observasi Siswa

Sepanjang proses pembelajaran, observasi dilakukan, yaitu dengan
mengamati apa yang dilakukan siswa. Dua pengamat mengamati aktivitas siswa.
Adapun hasil pengamatan aktivitas siswa pada Siklus | disajikan dalam tabel

berikut :



Tabel 4.3 Hasil Observasi Siklus 1 Onserver 1
Tabel Rekap Nilai Observasi Aktivitas Siswa Berdasarkan Aspek yang
Diamati oleh Observer | pada Siklus |
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No Nama Aspek nilai Jumlah | Nilai
1 2 3 4 5 skor
1. HF 2 2 2 3 2 11 73,3
2. KL 2 2 1 3 2 10 66,6
3. LH 1 2 2 3 2 10 66,6
4. MM 3 2 1 3 3 12 80
5. MAR 2 1 2 3 2 10 66,6
6. MGM 3 2 1 3 2 11 73,3
7. GMR 3 2 2 3 2 12 80
8. MHD 2 2 2 3 2 11 73,3
0. MFA 3 2 2 3 3 13 86,6
10. MSR 2 2 1 2 3 10 66,6
11. MRH 3 2 3 2 3 13 86,6
12. MAS 3 2 1 3 2 11 73,3
13. NPM 3 2 1 3 3 12 80
14, NAZ 2 2 1 3 2 10 66,6
15. NAL 2 2 1 3 2 10 66,6
16. OFA 2 2 2 2 3 11 73,3
17. RSB 2 1 2 3 2 10 66,6
18. SA 3 2 2 2 3 12 80
19. TDK 3 2 2 3 2 12 80
20. UH 1 1 3 2 3 10 66,6
Jumlah 1.472,5
Rata-rata 73,6
Tabel 4.4 Hasil Observasi Siklus 1 Onserver Il
Tabel Rekap Nilai Observasi Aktivitas Siswa Berdasarkan Aspek yang
Diamati oleh Observer Il pada Siklus I
No Nama Aspek nilai Jumlah | Nilai
1 2 3 4 5 skor
1. HF 3 2 1 3 3 12 80
2. KL 2 2 1 3 3 10 66,6
3. LH 1 1 1 3 1 7 46,6
4. MM 3 3 2 3 3 13 86,6
5. MAR 2 1 1 3 1 8 53,3
6. MGM 3 2 2 3 2 12 80
7. GMR 2 2 2 3 3 13 86,6
8. MHD 2 2 2 3 2 11 73,3
0. MFA 3 2 2 2 3 12 80
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10. MSR 2 1 2 3 3 11 73,3
11. MRH 3 2 3 2 3 13 86,6
12. MAS 3 2 1 3 2 11 73,3
13. NPM 3 2 2 2 3 12 80
14. NAZ 2 2 1 3 3 11 73,3
15. NAL 2 2 1 3 2 10 66,6
16. OFA 2 2 2 3 3 12 80
17. RSB 2 2 1 3 2 10 66,6
18. SA 2 2 2 2 3 11 73,3
19. TDK 3 2 2 3 3 13 86,6
20. UH 1 1 1 1 3 7 46,6
Jumlah 1.459,2
Rata-rata 72,9
Tabel 4. 5 Rekapitulasi skor hasil observasi siswa Siklus |
Jumlah | Rata-rata | Persentase .
No | Observer Skor Nilai (%) Kategori

Observer | | 1.472,5 | 73,6 77,47% Baik

ﬁbserver 14592 | 72,9 76,74% Baik

Total 2.931,7 | — — —

Rata-rata | 73,2 77,10% Baik

Gabungan

Berdasarkan temuan dari pengamatan dua pengamat terhadap dua puluh

siswa selama pelaksanaan pembelajaran Siklus I, diperoleh data bahwa jumlah

skor total dari Observer | adalah 1.472,5 dengan rata-rata skor per siswa sebesar

73,6 yang setara dengan 77,47%, termasuk dalam kategori Baik. Sementara itu,

Observer 1l memberikan total skor sebesar 1.459,2 dengan rata-rata nilai 72,9,

atau 76,74%, yang juga berada pada kategori Baik.

Jika dirata-ratakan secara keseluruhan, maka rata-rata nilai observasi dari

kedua observer adalah 73,2 dengan persentase 77,10%, sehingga secara umum

dapat disimpulkan bahwa aktivitas siswa selama pembelajaran pada Siklus |
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berada dalam kategori Baik. Temuan ini menunjukkan bahwa meskipun mayoritas
siswa berpartisipasi aktif dalam pendidikan mereka melalui materi pembelajaran
interaktif yang dimungkinkan oleh aplikasi Canva, beberapa siswa masih kurang
terlibat dan akan membutuhkan dukungan tambahan pada siklus berikutnya.

2. Tahap Refleksi Siklus 1

Sembilan dari dua puluh siswa telah mencapai Kompetensi Minimum
(KKM), sedangkan sebelas belum, menurut Tabel 4.2. Hal ini menunjukkan
bahwa hasil belajar Siklus I belum memenuhi indikator keberhasilan.

Menurut lembar observasi Siklus I, beberapa siswa tetap tidak tertarik dan
bingung setelah penjelasan guru, yang menyebabkan mereka kehilangan perhatian
pada materi pelajaran. Sebelum pelajaran dimulai, guru hendaknya mendorong
dan meningkatkan antusiasme siswa. Mereka juga hendaknya mempersiapkan
kembali siswa yang kurang perhatian untuk pelajaran selanjutnya. Guru juga harus
lebih mengelola kelas dengan pembelajaran menggunakan media pembelajaran
interaktif melalui apk canva pada bab energi.agar siswa menjadi lebih
bersemangat dalam memainkan setiap peran yang didapatkan sehingga
pemahaman siswa terhadap materi bab energi menjadi lebih efektif dam optimal.

2. Hasil Penelitian Siklus Il

Pelaksanaan tindakan siklus Il dilaksanakan pada 30 Oktober 2025 dan 1
November 2025 di kelas IV.B MIS Terpadu Langsa dengan jumlah 20 siswa.
Dalam penelitian ini menggunakan Penerapan Media Pembelajaran Interaktif
Melalui Aplikasi Canva,dan Tes tertulis dalam bentuk soal essay untuk mengukur

hasil belajar IPAS kelas IV.B Pada Bab 4 Energi dalam kehidupan sehari-hari.
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Pada Sub tema C Perubahan bentuk energi, dan Sub tema D sumber energi

alternatif.

1. Setelah proses pembelajaran dilakukan ,untuk melihat hasil belajar siswa pada

siklus Il dapat diuraikan pada tabel 4.6

Berikut data hasil penelitian Siklus |

Tabel 4.6 Hasil Belajar Siklus I

Nilai Hasil belajar siswa kelas IV Siklus Il

Nama Bobot Soal no Jumlah Nilai TITT
NO|Siswa| 1l | 2|3 |4 5|6 |7 | 8] 9|10 Skor
@@ |@ 6|6 ]|@ |63 (@3)

1. HF 2 12 |3 11552 3|0]3 26 22 X100 = 86,6 T
2. KA | 2 |0 |3 110523 ]|15] 3 20,5 %x 100=683 | TT
3. LA | 2 |2 3|1 |5 512|330 26 22 X100 = 86,6 T
4. | MM | 2 |2 112 25|52 |3 |3]3 26,5 % x 100 = 88,3 T
5 | MAR | 2 |2 3|10 512 |3]|]0]|0 18 25 X100 = 60 TT
6. |MGM | 2 |2 3|1 |5 |52 0]0]3 23 = x100=766 T
7. | MGR 0 3|1 |5 5|1 3]3]3 26 X100 = 86,6 T
8. |[MHD | 2 |2 320252 |3 ]|2]3 225 | Z2x100=75 T
9. | MFA | 2 |2 320252 |3 ]|3]3 225 | Z5x100=75 T
10 | MSR | 2 |0 3|2 |5 |52 ]0]3]|3 25 2 x100 =833 T
11. | MRH | 2 |2 3 125 51213133 30 3% 100 = 100 T
12 | MAS | 2 |2 3|10 )5 2] 3 |15| 3 25 2 x100=833 T
13. | NPM | 2 |2 3|1 |5 |5 |2 | 3]|3]|15| 275 %x 100 =91,6 T
14. | NAZ | 2 |2 3|2 |5 |5 2|3 ]|15] 3 285 | Z2x100=95 T
15. | NAL | 2 |2 31|05 12 ]3]|3]|3 24 22100 = 80 T
16 | OFA | 2 |2 3|2 |5 |52 ]3 |33 30 22X 100 = 100 T
17. | RSB | 2 |2 0| 1255 |2 |3 ]|3]|3 235 | Z5x100=783 T
18. | SA | 2 |0 3| 1|55 12 |3|3|0 24 =% 100 =80 T
19. | TDK | 2 |2 3 /1255 |23 ]3|3 26,5 %x 100 = 88,3 T
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20. | UH 2 10 |3 10|25 2 15 205 | Z=x100=683 | TT
Jumlah nilai keseluruhan 1.651,1
Nilai Rata- Rata 82,55
Nilai Tertinggi 100
Nilai Terendah 60
Persentase Ketuntasan 85%
Persentase ketidaktuntasan 15%
Tabel 4.7
Rekapitulasi Hasil Belajar Siswa Kelas IV Siklus Il
Jumlah | Jumlah nilai | Nilai Nilai Nilai Presentase | Presentase
siswa | keseluruhan | rata- | tertinggi | terendah | ketuntasan | ketidak
siswa rata tuntasan
20 1.651,1 82,55 100 60 85% 15%
siswa

Berdasarkan statistik pada Tabel 4.4 dapat disimpulkan bahwa sekitar 17

dari 20 siswa, atau 85%, telah mencapai skor KKM, sedangkan 3 siswa, atau

sekitar 15%, belum mencapainya. Dari analisis siklus Il sudah mencapai indikator

keberhasilan yang sudah menjadi patokan keberhasilan pada penelitian ini, Oleh

karena itu, jika 80% mahasiswa menyelesaikan mata kuliah sains dan memperoleh

nilai kelulusan KKM sebesar 75, penelitian dianggap berhasil. Sementara itu,

dibandingkan dengan kondisi pada Siklus 1, nilai rata-rata yang ditemukan dalam

penelitian Siklus Il mengalami peningkatan.

Untuk menggambarkan hasil belajar secara keseluruhan dapat dilihat pada

Grafik sebagai berikut.
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Gambar 4.2 Grafik 2 Hsil belajar siswa pada siklus Il
1. Hasil Observasi Siswa
Sepanjang proses pembelajaran, observasi dilakukan, yaitu dengan
mengamati apa yang dilakukan siswa. Dua pengamat mengamati aktivitas siswa.
Berikut ini adalah uraian hasil observasi siklus II:
Tabel 4.8 Hasil Observasi Siklus || Onserver |

Tabel Rekap Nilai Observasi Aktivitas Siswa Berdasarkan Aspek yang
Diamati oleh Observer | pada Siklus Il

No | Nama Aspek nilai Jumlah | Nilai
1 2 3 4 5 skor
1. HF 3 2 2 3 3 13 86,6
2. KL 2 2 2 3 3 12 80
3. LH 2 2 2 3 3 12 80
4. MM 3 2 3 3 3 14 93,3
5. MAR 2 2 2 3 3 12 80
6. MGM 3 2 3 3 3 14 93,3
7. GMR 3 2 3 3 3 14 93,3
8. MHD 2 3 2 3 3 13 86,6
9. MFA 3 3 2 3 3 14 93,3
10. MSR 3 2 2 3 3 13 86,6
11. MRH 3 2 3 3 3 14 93,3
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12. MAS 3 2 2 3 3 13 86,6
13. NPM 2 2 3 2 3 12 80
14, NAZ 3 3 2 2 3 13 86,6
15. NAL 3 2 3 2 2 12 80
16. OFA 2 2 2 3 3 12 80
17. RSB 2 3 2 3 3 13 86,6
18. SA 3 3 2 2 3 13 86,6
19. TDK 2 3 3 3 3 14 93,3
20. UH 2 2 2 3 3 12 80
Jumlah 1.726
Rata-rata 86,3
Tabel 4.9 Hasil Observasi Siklus Il Onserver li
Tabel Rekap Nilai Observasi Aktivitas Siswa Berdasarkan Aspek yang
Diamati oleh Observer Il pada Siklus Il
No | Nama Aspek nilai Jumlah | Nilai
1 2 3 4 5 skor
1. HF 3 2 2 3 3 13 86,6
2. KL 2 2 2 3 3 12 80
3. LH 3 2 2 2 3 12 80
4. MM 3 2 3 3 3 14 93,3
5. MAR 2 2 2 3 3 12 80
6. MGM 3 2 2 2 3 12 80
7. GMR 3 2 3 3 3 14 93,3
8. MHD 2 2 2 3 3 12 86,6
0. MFA 3 3 2 3 3 14 93,3
10. MSR 3 2 2 2 3 12 80
11. MRH 3 3 3 3 2 14 93,3
12. MAS 2 2 2 3 3 12 80
13. NPM 2 2 3 2 3 12 80
14, NAZ 2 3 2 2 3 12 80
15. NAL 3 2 2 2 3 12 80
16. OFA 3 2 2 3 3 13 86,6
17. RSB 2 2 2 3 3 12 80
18. SA 3 3 2 2 3 13 86,6
19. TDK 2 3 3 3 3 14 93,3
20. UH 3 2 2 2 2 11 73,3
Jumlah 1.686
Rata-rata 84,3




60

Tabel 4.10 Rekapituasi skor hasil observasi siswa Siklus Il

Observer | Observer | Rata-rata .
No | Komponen Kategori
[ I Gabungan
p | Jumlah Skor 1, Joq 1.686 1.706 ;
Keseluruhan
p | NilaiRata- ) g o 84.3 85,3 Baik
rata Siswa
Persentase
3 | Ketercapaian | 86,3% 84,3% 85,3% Tuntas
Klasikal

Berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa pada Siklus Il, diperoleh data
sebagai berikut: total skor dari Observer | adalah .1726, dengan rata-rata nilai
siswa 86,3, sedangkan dari Observer Il total skor adalah 1.686 dengan rata-rata
nilai 84,3. Jika dirata-ratakan dari kedua observer, maka rata-rata gabungan
mencapai 85,3 atau setara dengan 85,3%, Ini termasuk dalam kategori Baik dan
Lengkap.

Nilai ini menunjukkan bahwa mayoritas siswa sudah aktif dan terlibat
dalam proses pembelajaran, Hal ini disebabkan guru sudah melakukan semua
kegiatan yang ada di lembar observasi oleh sebab itu,siswa pun sudah dapat
belajar dan menjawab soal dengan mudah,siswa menjadi semangat,kreatif, dan
aktif,rasa percaya diri siswa juga meningkat dikarenakan guru telah melaksanakan
kegiatan pembelajaran dengan semaksimal mungkin.

2. Tahap Refleksi Siklus Il

Pada siklus Il sudah sangat meningkat dari siklus sebelumnya.Karena
siswa kelas IV.B. Mis Terpadu Langsa sudah semangat belajar dan fokus belajar
dengan menggunakan media pembelajaran interaktif menggunakan aplikasi canva

materi energi dalam kehidupan sehari-hari.
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Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa pembelajaran yang memanfaatkan
bahan ajar interaktif dan aplikasi Canva dapat meningkatkan hasil belajar ilmu
pengetahuan pada siswa kelas IV Studi Islam Terpadu Langsa. Dari penelitian
Siklus | sampai Siklus Il persentase ketuntasan Siswa meningkat.Dalam Siklus Il
ini siswa sudah dapat belajar dan menjawab soal dengan mudah, siswa menjadi
semangat, kreatif dan aktif, rasa percaya diri siswa juga meningkat, Hal ini sejalan
dengan indikator yang sudah tercapai dari kelebihan model dan media
pembelajaran itu sendiri.

3. Hasil Rekatulasi Siklus | ,Dan Siklus Il
Berdasarkan hasil paparan data yang ditampilkan pada tabel hasil

penelitian siklus | dan siklus Il, tabel 4.7 berikut menunjukkan hasil siklus yang

dimaksud:
Tabel 4.11 Rekapitulasi Ketuntasan ,Siklus |, dan Siklus Il
No Kegiatan Nilai Rata- Persentase Persentase
Rata Ketuntasan Ketidak
Tuntasan
1 | Siklus | 70,05 45% 55%
2 | Siklus Il 82,55 85% 15%

Dengan berakhirnya pelaksaan penelitian yang telah diuraikan, maka dari
hasil analisis siklus terakhir menunjukkan bahwa masih ada sekitar presentase
ketuntasan meningkat sekitar +35% dari siklus sebelumnya.Pada presentase
ketidaktuntasan terhadap 3 orang anak yang belum mencapai nilai ketuntasan
KKM dalam mata pelajaran IPAS, di mana jawaban atas pertanyaan tes siklus Il

dari ujian akhir siswa menunjukkan hal ini.
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4. Hasil Rekaptulasi Observasi Siswa Siklus I, Dan Siklus Il

Tabel 4.12 Rekaptulasi Hasil Observasi Siswa Siklus 1.dan Siklus Il

No Kegiatan Nilai Rata-rata
1 Siklus 1 73,2
2 Siklus Il 85,3

Dengan berakhirnya hasil observasi yang telah diuraikan, Berdasarkan
hasil observasi akhir siswa di siklus II, terlihat jelas bahwa nilai rata-rata
meningkat sebagai hasil analisis siklus sebelumnya.

B. Pembahasan

Menurut temuan penelitian, menggabungkan materi pembelajaran
interaktif menggunakan perangkat lunak Canva dapat meningkatkan hasil belajar
siswa. Hal ini dibuktikan dengan fakta bahwa penggunaan materi pembelajaran
interaktif dengan aplikasi Canva dapat meningkatkan hasil belajar siswa karena,
mengingat situasi saat ini, salah satu ciri anak Min adalah ia masih senang
bermain. Selain itu, penggunaan materi pembelajaran interaktif dengan aplikasi
Canva memenuhi persyaratan yang dapat membuat lingkungan belajar
menyenangkan bagi siswa. Hal ini karena materi pembelajaran interaktif dengan
aplikasi Canva mencakup kuis yang menarik dan menghibur untuk mencegah

siswa menjadi tidak tertarik dan kelelahan selama proses belajar.?

% Ririn Samosir et al., “Penggunaan Di Media Interaktif Berbantuan Canva Dalam
Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar.”



BAB V

PENUTUP

A. Simpulan

1. 1. Berdasarkan hasil penelitian, Langsa Integrated MIS dapat berhasil
mengintegrasikan materi pembelajaran interaktif ke dalam proses
pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Canva. Guru menggunakan
canva sebagai media yang menarik dengan tampilan gambar ,warna,dan
desain yang interaktif sehingga dapat membantu menyampaikan materi
pembelajaran dengan lebih jelas. Penggunaan media ini juga membuat
proses pembelajaran menjadi lebih menarik perhatian siswa selama
kegiatan belajar berlangsung.

2. 2. Telah dibuktikan bahwa hasil belajar siswa kelas IV B MIS Terpadu
Langsa meningkat dengan penggunaan bahan ajar interaktif melalui
program Canva. Peningkatan hasil belajar siswa setelah penggunaan media
Canva dalam proses pendidikan merupakan bukti dari hal ini. Selain itu,
siswa menjadi lebih terlibat, lebih mudah memahami isi, dan lebih
termotivasi untuk berpartisipasi dalam kegiatan pendidikan. Penggunaan
bahan ajar interaktif melalui aplikasi Canva dapat meningkatkan hasil

belajar siswa dengan jenis latihan seperti ini.

63



64

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian,peneliti memberikan saran sebagai berikut:

1. Diharapkan kepala sekolah membantu guru dalam pekerjaannya dengan
menyediakan alat-alat yang mereka butuhkan, seperti media pembelajaran
dan pelatih untuk membuat media dan model pembelajaran.

2. Untuk mencegah siswa kehilangan minat dalam proses pembelajaran, guru
diharapkan lebih kreatif dan inovatif dalam penggunaan metode, strategi,
model, dan media pembelajaran. Mereka juga diharapkan menciptakan
lingkungan yang aktif selama kegiatan pembelajaran, terutama saat
menyampaikan materi.

3. Diharapkan para peneliti akan memanfaatkan pengalaman pendidikan ini

sebagai dasar untuk pengajaran di kelas yang akan datang.
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