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BAB X 

MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ONLINE 

 

Jelita 

 

 

A. Media Pembelajaran  

Media pembelajaran adalah suatu alat pengirim pesan dari pemberi 

informasi kepada penerima pesan (Azhar Arsyad, 2017). Dengan kata lain, 

media merupakan penghubung untuk memberikan informasi untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. Informasi yang disampaikan dalam bentuk materi 

pelajaran yang digambarkan melalui lambang-lambang komuniksi baik verbal 

ataupun tidak verbal. Informasi yang disampaikan hendak dikontruksi anak 

didik untuk mendapatkan pengalaman yang bermakna sehingga  

menghasilkan pemahaman yang dapat diimplementasikan dalam kehidupan 

sehari-hari. Supaya informasi yang diterima peserta didik menjadi lebih 

bermakna, maka diperlukan media yang efektif dan memadai. Dengan adanya 

media pembelajaran dapat meningkatkan daya ingat peserta didik dan 

efektifitas pembelajaran (Sunarti, 2020). 

Media pembelajaran dibedakan menjadi dua, yaitu media pembelajaran 

offline dan online. Media pembelajaran berbasis offline yaitu media yang 

diaplikasikan tanpa adanya jaringan internet dengan sarana peninjau yang bisa 

diimplementasikan oleh pemakai. Media ini beroperasi secara teratur dengan 

menggunakan sarana peninjau dari pemakai. Penyampaian pesan dapat 

berbentuk visual dan audiovisual. Media (platform) pembelajaran offline 

memiliki ciri-ciri sebagai berikut: bahan ajar sistematis, jadwal belajar tetap, 

dipantau oleh pendidik, belajar searah, bahan ajar yang telah dipilah, dan 

teknologi yang diaplikasikan telah diketahui (Sunarti, 2020). 

Media pembelajaran berbasis online adalah media yang memanfaatkan 

jaringan internet dengan sarana peninjau yang digunakan oleh pemakai, untuk 

dapat mengakses keperluan pemakai, contohnya mengunggah materi. Ketika 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis online, proses belajar 

mengajarnya bersifat independen dan interaktif. Selain itu dapat digunakan 

untuk menggantikan pertemuan face to face di ruang kelas. Pembelajaran 

berbasis online menginteraksikan anak didik dengan sumber belajarnya, 

walaupun berjauhan tetapi saling dapat berkomunikasi. Perkembangan 

teknologi komunikasi dapat digunakan sebagai alat untuk memberikan 
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kemudahan pendidik untuk menyebarkan bahan ajar, tugas maupun ujian 

akhir. Menurut (Andiani & Fitria, 2021), media pembelajaran bermanfaat 

untuk: 

1. Memudahkan kegiatan pembelajaran jarak jauh 

2. Keefektifan dalam pembelajaran 

3. Meningkatkan daya ingat  

4. Menambah wawasan  

5. Menjadikan peserta didik yang mandiri  

6. Lebih dekat dengan orang tua 

7. Mudah menyampaikan informasi, meng-update data, mendownload, 

serta mengirim email. 

 

Walaupun sangat banyak manfaat, media pembelajaran online ini juga 

terdapat beberapa kesulitan dalam penggunaannya, seperti permasalahan 

listrik padam, jaringan tidak mendukung, wali murid dan murid merasa tidak 

memiliki kewajiban, peserta didik lambat dalam memahami, dan tidak tetap 

terhadap waktu pelajarannya. 

 

B. Media Pembelajaran Berbasis Online  

Pembelajaran berbasis online yaitu pembelajaran dengan menggunakan 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) untuk memodifikasi proses 

belajar. Maksud terpenting dari pemanfaatan teknologi ini untuk 

menghasilkan efesiensi, efektivitas, transparansi (keterbukaan), dan 

akuntabilitas proses belajar mengajar. Selain itu, pembelajaran berbasis online 

ini harus memiliki kesederhanaan layanan kompeten materi ajar berbasis 

online. Menurut pernyataan tersebut, dapat dipahami bahwa E-Learning 

memanfaatkan TIK sebagai sarana untuk memajukan daya guna, 

kejelasan/keterbukaan, pertanggungjawaban, dan kenyamanan belajar-

mengajar, yang bertujuan untuk menjadi lebih berkualitas dan saling 

berinteraksi dalam ruang lingkup pembelajaran. Efeknya yaitu meningkatnya 

prestasi dan keterampilan akademik mahasiswa serta peringanan dana, waktu, 

dan kemampuan proses belajar mengajar (Kristina et al., 2020). 

Ada sebagian besar media pembelajaran yang sudah memanfaatkan TIK 

untuk membantu prosess belajar mengajar secara online, seperti media 

(platform). Ada sebagian media yang dapat diaplikasikan dalam pembelajaran 

online yaitu WhatsApp Group (WAG), Google Classroom (GC), Zoom, 

Edmodo, Google Suite for Education, serta YouTube. Untuk lebih 
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memahami berbagai media pembelajaran online dapat diuraikan sebagai 

berikut: 

Zoom Meeting 

Zoom Meeting yaitu aplikasi yang dapat digunakan siapapun untuk 

berkomunikasi secara tatap muka walaupun berbeda tempat (Marsiding, 

2021). Aplikasi Zoom ini dapat digunakan secara gratis selama 40 menit, tetapi 

jika ingin waktu yang tidak terbatas, maka pengguna harus meng-upgrade 

dengan akun berbayar (premium). 

Menurut Hasanah et al., (2021), Zoom Meeting mempunyai banyak 

kelebihan: 

1.  Dapat menanggung lebih dari 1000 partisipan 

2.  Dapat berbagi materi dan menulis memo. 

3.  Dapat di schedule, registrasi, dan merekamnya 

4.  Dapat menyimpan file kurang lebih 10 tahun 

5.  Dapat mengubah background seperti yang kita kehendaki. 

6.  Terdapat banyak fitur yang menarik. 

Di samping memiliki kelebihan, Zoom juga memiliki kelemahan: 

1.  Tidak menghemat kuota data 

2.  Tingkat keamanan yang mudak diretas 

3.  Tidak memiliki fitur bahasa yang lengkap  

4.  Membutuhkan jaringan internet yang stabil. 

Untuk dapat menjalankan aplikasi zoom meeting dapat mengikuti langkah-

langkah berikut: 

1.  Unduh aplikasi Zoom, baik di android ataupun di PC 

2.  Kemudian registrasi melalui email 

3.  Jika ingin melakukan meeting, klik Start Meeting 

4.  Lalu pilih setting, dapatkan ID dan password 

5.  Untuk memprogramkan meeting baik sekali ataupun berkala, pilih 

schedule 

6.  Selanjutnya pengguna membagikan id atau link Zoom untuk peserta, agar 

dapat bergabung bergabung di Meeting. 

7. Bagi peserta, klik link yang diberikan oleh pendidik, jika link tidak aktif 

maka dapat menggunakan passcode dan id yang ada pada link zoom 

tersebut. maka peserta dapat bergabung atau Join Meeting (Monica & 

Fitriawati, 2020). 
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8.  Setelah itu terdapat tampilan zoom meeting, aktifkan microfon jika ingin 

berbicara dan video agar terlihat tampilan wajah. 

 

 

 

Gambar 1. Tampilan Zoom Meeting 

WhatsApp 

WhatsApp adalah aplikasi sederhana yang banyak digunakan pada masa 

ini terutama untuk proses belajar mengajar serta percakapan online dengan 

kuantitas peserta yang terbatas. WhatsApp memiliki kelebihan yaitu dapat 
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memuat pesan teks, suara, video, lokasi, serta gambar. Kelebihan lainnya 

dapat terjaga keamanannya, dan tidak sulit disebabkan banyak menginstalnya. 

Selain memiliki kelebihan, WhatsApp juga mempunyai kekurangan 

diantaranya terbatasnya fasilitas android yang dimiliki pelajar, suasana rumah 

yang kurang mendukung, keterbatasan kuota sehingga menghambat proses 

pembelajaran (Okvireslian, 2021). Cara penggunaan WhatsApp: 

1. Download aplikasi WhatsApp di Playstore atau link https://play.google. 

com/store/apps/details?id=com.WhatsApp 

2. Kemudian instal, klik Agree and continue 

3. Masukkan nomor telepon 

4. Konfirmasi nomor telepon, edit atau koreksi lalu OK 

5. Tunggu kode konfirmasi, jika sudah, lanjut ke tahap selanjutnya. 

6. Masukkan nama dan photo, anda bisa mengimpornya dari gallery 

7. Selanjutnya muncul Continue, lalu klik di Continue 

8. Akun siap dipakai. 

Jika ingin membuat grup pada WhatsApp, maka: 

1. Buka WhatsApp bagian chats, 

2. Klik titik tiga di ujung kanan 

3. Pilih Grup Baru 

4. Maka add peserta dengan memilih nama-nama yang ingin kita masukkan 

ke dalam grup. 

5. Berikan subjek dan ikon grup 

6. Grup telah siap (Elianur, 2017) 

 

 

Gambar 2. Tampilan WA Group 
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Google Meet 

Aplikasi Google Meet adalah aplikasi yang membolehkan panggilan 

video dengan kuantitas 25 panggilan lainnya per meeting. Maka dari itu, 

Google Meet dapat dijadikan media pilihan untuk pembelajaran, berhubungan 

dengan teman kerja, dan melangsungkan meeting dari rumah. Google Meet 

memiliki keunggulan dan kekurangan. Keunggulannya yaitu: 

1. Memiliki fitur White Board yang dapat dimanfaatkan sebagai alternatif 

dalam menjelaskan gambar atau angka. 

2. Bebas kuota dalam menginstalnya di Play Store. 

3. Terdapat tampilan High Definition (HD) dan menyediakan tampilan lain. 

4. Sederhana dalam menggunakannya. 

5. Tersedia enkripsi video 

6. Terdapat alternatif tampilan yang interesting 

7. Bagi yang sudah berlangganan dapat mengundang 100 partisipan. 

Sedangkan kekurangannya: 

1. Tidak memiliki fitur menghemat kuota 

2. Tidak seluruh fasilitas bebas kuota 

3. Memerlukan jaringan internet yang seimbang. 

Di sini penulis akan mepaparkan cara menggunakan Google Meet: 

a) Log in Google.com 

b) Klik aplikasi google di ujung kanan titik-titik kotak 

c) Ketik Meet kemudian klik google meet  

d) Klik New Meeting untuk menstart Meeting yang baru  

e) Klik link atau kode yang dibagikan oleh pendidik  untuk bergabung 

f) Jika ingin memulai presentasi, klik presenting 

g) Atur kamera dan mikrofon nya 

h) Klik “ Change LayOut” agar dapat menampilkan seluruh partisipan. 

(Thesalonika et al., 2021). 
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Gambar 3. Tampilan Google Meet 

Google Classroom 

Google Classroom termasuk salah aplikasi yamg disarankan google 

untuk pendidik sebagai media interaktif yang dapat dimanfaatkan pendidik 

dan peserta didik untuk mengirim file, memberikan tugas, mengajukan 

pertanyaan, dan mengirimkan absensi. Google Classroom juga memiliki 

keutamaan, diantaranya memproses secara cepat, menyingkat wktu, 

membangun komunikasi dan kerjasama secara efesien serta memudahkan 

pendidik dalam menilai hasil kerja peserta didik. Adapun kekurangan aplikasi 

ini yaitu fitur yang ada membuat terkadang membuat bingung pengguna 

terhadap pemanfaatannya dan aplikasi ini lebih cocok sebagai pelengkap 

pembelajaran (Sriyani, 2021). Langkah-langkah log in ke Google Classroom: 

1. Ketik google classroom di browser 

2. Kemudian muncul tampilan log in 

3. Sebelum log in pastikan pengguna sudah ada akun google 

4. Pilih log in sebagai teacher atau student 

5. Klik tanda + di ujung kanan 

6. Lengkapi data yang ada, seperti class name, section, subject, dan room. 

7. Di Classwork, pengguna dapat memuat bahan ajar, tugas, atau kuis. 

8. Selesai kelas dibuat, pengguna dapat membagikan kode kelas ini kepada 

partisipan agar dapat Join  

9. Partisipan yang bergabung dapat terlihat di halaman google classroom (El 

Fauziah et al., 2019). 
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Gambar 4. Tampilan Google Classroom 

 

Bagi siswa, masukkan kode yang dibagikan oleh guru dan join. 

Sedangkan untuk guru masukkan data yang diminta, maka Google Classroom 

secara otomatis akan memberikan kode untuk diberikan kepada peserta 

didiknya. 

 

Gambar 5. Cara Membuat Kelas pada GCR 

 

Edmodo 

Edmodo merupakan aplikasi yang dapat dijadikan media untuk 

membantu pendidik dan peserta didik mengelola kelas virtual yang di mana 

kelas tersebut terdapat tugas, kuis, pada akhir pembelajaran. Aplikasi ini 

mempunyai kesamaan dengan Facebook, tetapi edmodo lebih bersifat 

edukatif dan diimplementasikan dalam ranah pendidikan (Putranti, 2016). 

Kelebihan yang dimiliki Edmodo di antaranya: 

1.  Mengolah layar tampilan seperti facebook. 

2.  Mendukung berbagai format file 
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3.  Tidak hanya di PC, edmodo dapat diakses lewat android. 

4.  Mudah dan menyenangkan  

Di antara kekurangan yang dimiliki Edmodo yaitu: 

1. Membutuhkan jaringan internet untuk dapat mengaksesnya. 

2. Akses yang dibatasi bagi peserta didik 

Selanjutnya langkah-langkah membuat akun edmodo: 

1. Ketik edmodo pada google atau ketik link http://edmodo.com atau 

http://edmodo.com/mobile 

2. Pilih ikon I’m a teacher account jika anda sebagai guru  

3. Isi data yang lengkap 

4. Kemudian lengkapi profil 

5. Selesai membuat akun lalu log in 

6. Jika anda teacher, maka ada option untuk membuat kelas, setelah itu 

bagikan kode kelas untuk student 

7. Jika peserta didik, maka pilih ikon I’m a Student, kemudian langsung  

mengklik link atau kode kelas yang telah dibagikan pendidik. 

8. Selesai (Sari, 2020). 

 

Gambar 6. Tampilan Edmodo 

Sevima Edlink 

Menurut Sevima Edlink merupakan aplikasi yang terhubung dengan 

Sistem Informasi Akademik (Siakad) perguruan tinggi yang dilengkapi dengan 

berbagai fitur untuk mendukung perkuliahan, seperti fitur jadwal kuliah, 

http://edmodo.com/
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evaluasi, membuat grup serta melangsungkan presentasi. Edlink memiliki 

kelebihan yaitu: 

1. Mudah mengumpulkan tugas dan melampirkan file materi 

2. Tidak berbayar 

3. Menambah minat belajar siswa 

4. Menambah informasi terupdate tentang perkuliahan  

Kekurangan yang dimiliki aplikasi ini secara umum hampir sama dengan 

aplikasi yang lain yaitu: 

1. Masalah jaringan yang harus stabil,  

2. Ketika ingin menggunakannya, maka memerlukan waktu untuk mengisi 

data terlebih dahulu lalu disinkronkan 

Cara mendaftar pada Sevima Edlink  

1. Download sevima edlink di Playstore atau di link https://app.edlink.id/  

2. Lalu instal dan klik “Daftar Sekarang” 

3. Masukkan Email, nama, kata sandi 

 

Gambar 7. Tampilan Sevima EdLink 
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Fitur-fitur yang terdapat pada edlink yaitu fitur beranda, kelas, berita dan 

sebagainya seperti pada tampilan berikut ini: 

Tabel 1. Perincian fitur yang terdapat di edlink diantara lain adalah: 

No Fitur-Fitur pada aplikasi edlink 

1 Video meeting untuk proses belajar daring 

2 Absensi peserta didik 

3 Agenda perkuliahan 

4 Tugas quiz 

5 Notifikasi agenda perkuliahan 

6 Grup kelas untuk meng-share bahan ajar 

7 Pengiriman tugas secara daring 

8 Rekapitukasi hasil pembelajaran 

 

C. Penutup 

Dapat disimpulkan media pembelajaran berbasis online adalah media 

yang memanfaatkan jaringan internet dengan sarana peninjau yang digunakan 

oleh pemakai, untuk dapat mengakses keperluan pemakai, contohnya 

mengunggah materi. Media berbasis online ini dibentuk fasilitas pendidik 

untuk melangsungkan pembelajaran pmenggantikan pertemuan face to face di 

ruang kelas. Beberapa contoh media pembelajaran berbasis online ini yang 

sudah penulis paparkan yaitu Zoom Meeting, WhatsApp, Google Suite for 

Educationa, Google Meet, Google Classroom dan Edmodo serta Sevima 

Edlink. Semua aplikasi ini memudahkan proses pembelajaran pada masa 

sekarang tetapi semua itu tidak lepas juga dari kekurangan yang dimiliki oleh 

aplikasi tersebut. 
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