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ABSTRAK

Banyak faktor yang menyebabkan rendahnya aktivitas belajar mahasiswa,
seperti cara penyampaian materi oleh dosen yang bersifat membosankan. Untuk
itu, salah satu cara yang menarik perhatian mahasiswa agar aktivitas belajarnya
meningkat yaitu mengkaitkannya dengan teknologi. Maka, peneliti memberikan
alternatif untuk memudahkan perhitungan dengan cepat menggunakan Software
Maple yang merupakan salah satu sofiware yang dapat dimanfaatkan untuk
mendesain media pembelajaran matematika yang menarik, dinamis dan interaktif;
terutama pada mata kuliah kalkulus lanjut.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah penggunaan software
Maple efektif dalam meningkatkan aktivitas belajar mahasiswa prodi PMA pada
mata kuliah kalkulus lanjut di STAIN Zawiyah Cot Kala Langsa. Subjek dalam
penelitian ini adalah mahasiswa prodi PMA semester IV unit 1 tahun akademik
201372013 yang berjumlah 34 orang. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan
kelas (PTK) dengan metode penelitian kualitatif, yang dilaksanakan dengan 2
siklus. Siklus I pada tanggal 23 Mei 2013 dan siklus II pada tanggal 28 Mei 2013.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar observasi aktivitas
peneliti dan mahasiswa serta angket respon mahasiswa dengan 15 butir
pertanyaan. Sedangkan analisis data yang dilakukan adalah analisis indikator
keberhasilan yang didasarkan pada aktivitas peneliti dan mahasiswa terhadap
proses pembelajaran. Target pencapaian skor persentase aktivitas diharapkan
mencapai 80%, jika belum mencapai, maka dilakukan tindakan siklus berikutnya.
Hasil skor persentase rata-rata aktivitas peneliti diperoleh 87,50% dengan kategori
sangat baik, sedangkan untuk skor persentase rata-rata aktivitas mahasiswa
diperoleh 81,54% dengan kategori baik. Untuk perhitungan persentase jawaban
dari hasil jawaban angket respon mahasiswa terhadap 15 butir pertanyaan. Setiap
butir pertanyaan dilihat total jawaban pilihan Ya dari 34 mahasiswa yang
menjawab. Untuk total skor di peroleh 442, maka perhitungan persentase rata-rata
jawaban di peroleh 86,67%. Hasil perhitungan tersebut dapat dilihat pada
lampiran 9 “Hasil Jawaban Angket Respon Mahasiswa”.

Dengan demikian, penelitian ini dapat disimpulkan bahwa aktivitas belajar
mahasiswa dan peneliti dengan menggunakan software Maple 15 pada mata
kuliah kalkulus lanjut prodi matematika di STAIN Zawiyah Cot Kala Langsa
efektif dan mengalami peningkatan aktivitas pada proses pembelajaran.

ix



BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit bahkan
dianggap sebagai “momok™ bagi sebagian siswa maupun mereka yang sedang
duduk di perguruan tinggi fakultas pendidikan matematika. Dalam belajar
matematika, ada dua yang dapat diperoleh yaitu objek langsung dan objek tak
langsung. Objek langsung berupa fakta, keterampilan, konsep dan aturan.
Sedangkan objek tak langsung antara lain kemampuan menyelidiki dan
memecahkan masalah, belajar mandiri serta bersikap positif terhadap
matematika.' Selain itu, matematika juga sebagai pelajaran yang seharusnya
diminati oleh sebagian besar siswa atau mahasiswa, bahkan ada sebagian dari
mereka menjadikannya sebagai pelajaran yang sulit dipahami. Hal ini bisa
disebabkan karena kurangnya aktivitas belajar mereka dalam mengikuti
pembelajaran matematika.

Kurangnya aktivitas belajar terhadap mata pelajaran ini sudah menjadi
kenyataan yang dapat kita jumpai sehari-hari. Kondisi ini tentunya merupakan
permasalahan yang sangat serius, banyak faktor penyebabnya serta cukup
kompleks untuk mencari solusinya. Para guru, dosen, atau pakar matematika

lentunya juga sudah berusaha sekuat tenaga, mengarahkan kemampuannya dalam

1
erman Hudoyo, P Kurikulum dan Pembelajaran Matematika, (Malang:
fakultas MIPA, 2003) Y0, Pengembangan Kurikulum dan Pembelajar.

24 ¢
s Matjuni, Medi ' ! le, (Yogyakarta: Graha
limu, 2007), hal: iig edia Pembelajaran Matematika dengan Maple, (Yogyak



mengembangkan berbagai metode pembelajaran matematika. Berbagai upaya,
sekecil apapun rasanya perlu senantiasa dilakukan sehingga matematika menjadi
lebih mudah dipelajari, dipahami, dan tidak ditakuti lagi oleh siswa atau
mahasiswa.

Sebagian besar mahasiswa mungkin jenuh dan bosan, karena hanya selalu
mendengarkan penjelasan dari dosen, sehingga sebagian besar dari mereka kurang
mempunyai aktivitas belajar di dalam kelas untuk mempelajari materi yang
disampaikan dosen. Faktor yang menyebabkan kurangnya aktivitas mahasiswa
saat proses pembelajaran berlangsung diantaranya kurang mengajukan pertanyaan
mengenai materi yang disampaikan, kurangnya rasa percaya diri untuk
memberikan jawaban dari pertanyaan yang disampaikan dosen, dan tidak adanya
interaksi antara mahasiswa dengan dosen atau mahasiswa dengan mahasiswa
lainnya.

Aktivitas yang timbul dari mahasiswa akan mengakibatkan pula
terbentuknya pengetahuan dan keterampilan yang akan mengarah pada
peningkatan hasil belajar mahasiswa tersebut. Sehingga, untuk meningkatkan
aktivitas belajar mahasiswa, seorang dosen harus mencari suatu metode yang
menarik dan inovatif untuk membangkitkan motivasi mahasiswanya, sehingga
akan memperoleh hasil belajar yang maksimal. Misalnya saja pada mata kuliah
kalkulus lanjut.

Pada mata kuliah kalkulus lanjut, banyak terdapat sub-sub materi yang
mungkin menyebabkan sebagian mahasiswa merasa terkendala dalam

mempelajari mata kuliah ini. Hal ini dibuktikan dengan pengalaman pribadi



peneliti saat mengikuti pembelajaran mata kuliah kalkulus lanjut yaitu dilihat dari
nilai akhir mata kuliah setiap mahasiswa yang hampir rata-rata memperoleh hasil
yang kurang memuaskan dan ada yang harus mengulang mata kuliah tersebut.
Selain itu, peneliti juga melihat pemahaman konsep mahasiswa untuk mata kuliah
kalkulus I dan kalkulus II yang kurang memahami dan kurang mengerti konsep
dari kedua mata kuliah tersebut, yang menjadi prasyarat untuk melanjutkan pada
mata kuliah kalkulus lanjut. Selain itu, kalkulus lanjut juga merupakan mata
kuliah yang sangat sulit dengan bobot 3 SKS. Salah satu upaya untuk membuat
matematika sebagai suatu hal yang menarik adalah mengkaitkannya dengan
teknologi.

Saat ini, komputer telah memberikan pengaruh yang sangat kuat terhadap
sefting pembelajaran. Komputer menawarkan kemungkinan pembelajaran menjadi
lebih baik. Seiring dengan perkembangan teknologi dan media pembelajaran,
salah satu upaya yang menarik adalah pemanfaatan teknologi (sofiware) komputer
untuk merancang media dan bahan pembelajaran matematika yang lebih interaktif
dan dinamis, sehingga dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa atau
mahasiswa.> Software-sofiware matematika yang canggih sebenarmya sudah
beredar di pasaran, seperti Matlab, Maple, Mathcad, Mathematica dan
sebagainya. Namun, pemanfaatannya dalam proses pembelajaran dirasakan masih
belum optimal dan bahkan belum banyak dikenal oleh para siswa, mahasiswa,

guru atau dosen,

3Aris Marjuni, Media Pembelajaran Matematika dengan Maple, (Yogyakarta: Graha
Iimy, 2007), hal: v.



Dengan menggunakan teknologi, pembelajaran matematika dapat
dilakukan dengan mudah, dan tidak perlu direpotkan lagi dengan perhitungan
matematis secara manual yang terkadang kurang teliti atau kurang akurat. Untuk
itu peneliti memberikan alternatif untuk memudahkan perhitungan dengan cepat
menggunakan Software Maple.

Maple merupakan salah satu soffware yang dapat dimanfaatkan untuk
mendesain media pembelajaran matematika yang menarik, dinamis dan
interaktif.* Maple merupakan salah satu dari beberapa software (perangkat lunak)
yang merupakan aplikasi komputer yang dapat digunakan untuk menyelesaikan
berbagai persoalan matematika. Maple berjalan pada sistem operasi keluarga
windows dan cukup mudah untuk digunakan. Dengan menggunakan program ini,
berbagai persoalan matematika dapat disclesaikan, baik berupa masalah
aritmatika, aljabar, trigonometri, limit fungsi maupun kalkulus.

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti termotivasi untuk melakukan
sebuah penelitian dikalangan mahasiswa yang berjudul “Efektivitas Penggunaan

Software Maple dalam Meningkatkan Aktivitas Belajar Mahasiwa Prodi PMA

pada Mata Kuliah Kalkulus Lanjut di STAIN Zawiyah Cot Kala Langsa”.

* Ibid, hal: vi.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka yang menjadi
permasalahan dalam penelitian ini adalah apakah penggunaan sofiware Maple
efektif dalam meningkatkan aktivitas belajar mahasiswa prodi PMA pada mata

kuliah kalkulus lanjut di STAIN Zawiyah Cot Kala Langsa?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan soffware
Maple efektif dalam meningkatkan aktivitas belajar mahasiswa prodi PMA pada

mata kuliah kalkulus lanjut di STAIN Zawiyah Cot Kala Langsa.

D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Bagi mahasiswa
Dapat bermanfaat untuk menumbuhkan semangat kerjasama dan dapat
meningkatkan motivasi belajar, serta daya tarik mahasiswa terhadap mata
kuliah kalkulus lanjut.

2. Bagi dosen
Sebagai bahan masukan dalam memperluas pengetahuan dan wawasan dalam
meningkatkan mutu pendidikan yang baik dimasa yang akan datang serta
dapat dijadikan sebagai bahan pendukung untuk memberikan pengajaran

berbantuan software Maple ini.



F. Defenisi Operasional

1.

Efektivitas

Efektivitas berarti keberhasilan. Efektivitas juga merupakan ukuran yang
menyatakan seberapa besar tujuan pembelajaran yang telah direncanakan
dapat tercapai.’ Efektivitas yang dimaksud dalam penelitian ini adalah
keberhasilan dalam penggunaan Maple 15 pada mata kuliah kalkulus lanjut
dalam meningkatkan aktivitas belajar mahasiswa.

Peningkatan Aktivitas Belajar

Aktivitas mahasiswa adalah keterlibatan mahasiswa dalam bentuk sikap,
pikiran, dan perhatian, dalam kegiatan pembelajaran guna menunjang
keberhasilan proses belajar mengajar dan memperoleh manfaat dari kegiatan
tersebut. Peningkatan aktivitas belajar mahasiswa yaitu, meningkatnya jumlah
mahasiswa yang terlibat aktif belajar, meningkatnya jumlah mahasiswa yang
bertanya dan menjawab, meningkatnya jumlah mahasiswa yang saling
berinteraksi membahas materi pembelajaran. Keaktifan mahasiswa dalam
proses pembelajaran akan menyebabkan interaksi yang tinggi antara dosen
dengan mahasiswa ataupun antara mahasiswa dengan mahasiswa itu sendiri®,
Hal ini akan mengakibatkan suasana kelas menjadi segar dan kondusif,
dimana masing-masing mahasiswa dapat melibatkan kemampuannya

semaksimal mungkin.

*hitp.//dansite.wordpress. (Diakses pada tanggal 23 April 2013),

“ht1p:// Anonymus/Pengertian-Aktivitas-Belajar.( Diakses pada tanggal 13 Februari 2013)

di id.scribd.com,



3. Software Maple
Software Maple merupakan software yang bagus, karena memiliki perintah-
perintah program matematika yang lengkap dan menyeluruh. Selain itu,
software Maple ini juga mampu menyelesaikan permasalahan-permasalahan
matematika yang rumit, dilengkapi dengan tampilan-tampilan grafik baik 2
dimensi maupun 3 dimensi. Perbedaan dari tiap-tiap versi hanya terletak pada
tampilan serta fitur-fitur yang lebih lengkap dari versi sebelumnya. Dalam hal
ini, peneliti menggunakan Maple versi 15.

4. Kalkulus Lanjut
Kalkulus lanjut merupakan salah satu mata kuliah pada program studi
matematika dengan bobot 3 SKS. Mata kuliah ini merupakan mata kuliah
lanjutan dari kalkulus I dan II dengan materi yang lebih dalam salah satunya

integral lipat.



